[SK] Spolocenska hra Labyrint
Vek: od 6 rokov

Pocet hracov: 2 - 4

Trvanie hry: 10 - 15 minGt

[CZ] Spolecenska hra Labyrint
VEK: 6 LET

Pocet hraci: 2 - 4

Trvani hry: 10 - 15 minut

302202

[SK] Spolocenska hra Labyrint

Hra obsahuje:

30 karticiek s mapou cesty
12 prirad’ovacich karticiek
12 karticiek s pokladom

1 kocka

Navod

Ciel hry

Vsemocny Dzin ma mnoZstvo cennosti v jaskyni plnej pokladov. Banditi, ktori mu chcu poklad vziat,
musia najst’ spravnu cestu von z jaskyne. Nie je to vsak jednoduché! Mapa s pokladom je roztrhana na
marne kusky a nikto nepozna cestu spat. Pomozte banditom znova poskladat mapu. Len naozaj dobry
bandita dokaze najst’ cestu von a ziskat’ nesmierne bohatstvo.

Priprava
e Premiesajte karticky s mapou cesty a ulozte ich na kopu licom dolu do stredu hracej plochy.
e Prirad'ovacie karticky premiesajte a licom dolu ich polozte vedla.
e Usporiadajte karticky s pokladom. Zvolte o jednu menej, nez je pocet hracov. Uistite sa, Ze je na
nich zobrazeny nasledovny pocet pokladov:
4 hraci = 3 karticky s pokladom (1, 2 a 3 poklady)
3 hraci = 2 karticky s pokladom (1 a 2 poklady)
2 hradi = 1 karticka s pokladom (1 poklad)
Umiestnite zostavajuce karticky s pokladom spat’ do pokladnice, pripravené na pouzitie.

Ako hrat’
Hraci hraju v smere hodinovych ruciciek. Hru zacina najmladsi hrac, ktory hodi kockou.

Co je na kocke?

Cislo 3, 4 alebo 5
Kazdy z hracov si vezme prislusny pocet karti¢iek s mapou cesty. Otocia ich licom dolu pred seba.
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Dzin

Otocte vrchnua karticku na kopke s prirad'ovacimi kartickami a umiestnite ju do stredu tak, aby ju kazdy
videl. Kazdy hrac si vezme prislusny pocet karti¢iek s mapou cesty. Na povel hraca, ktory hadzal kockou,
vsetci hraci otocia svoje karticky s mapou cesty. Hraci sa ich snazZia o najrychlejsie usporiadat.

DZinove pravidla zorad'ovania
e Karty musia byt zoradené vzdy presne podla hran karticiek.
e Ak na kocke hodite Dzina, karty musite uloZzit’ presne podla obrazku.
e Ak nie je mozné spravne zoradit' cestu, mozete si karty vymenit. Vyrad'te nepouzitelné karty na
kopku a vezmite si prislusné mnozstvo novych kariet.

Spravne poskladana mapa
e Prvy hrac, ktory zoradi cestu spravne, si vezme karticku s pokladom s najvyssou hodnotou
pokladu.
Druhy najrychlejsi bandita vezme dalSiu karti¢ku s druhym najvyssim pokladom.
Najpomalsi bandita neziska ziadny poklad.
Teraz skontrolujte, kto poskladal mapu spravne.
Hrac, ktory sa pri skladani mapy zmylil, musi kartu vratit’ do stredu hracej plochy.
Hrac, ktory nemal ziadny poklad, si teraz moze z hracej plochy vziat karticku s pokladom, a to aj
v pripade, ak neposkladal spravne cestu.

[ ]
Koniec kola
Vsetky karty s mapou cesty sa znova premiesaju a ulozia na kopu licom dolu. Zacina sa druhé kolo
a hadze dalsi hrac.

Koniec hry

Hra sa konci po Styroch kolach. Kazdy hrac si spocita svoje karticky s pokladmi. Kto ukradol
Dzinovi najviac pokladov, je najlepsim banditom a vitazom hry. V pripade remizy su vitazmi
viaceri hradi.
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[CZ] Spolecenska hra Labyrint

Hra obsahuje:

30 karticek s mapou cesty
12 prirazovacich karticek
12 karticek s pokladem

1 kostka

Navod

Cil hry

Vsemocny DZin ma mnozstvi cennosti v jeskyni plné pokladd. Bandité, kteri mu chtéji poklad vzit, musi
najit spravnou cestu ven z jeskyné. Neni to vsak jednoduché! Mapa s pokladem je roztrhana na marné
kousky a nikdo nezna cestu zpét. Pomozte banditim znovu poskladat mapu. Jen opravdu dobry bandita
dokaze najit cestu ven a ziskat nesmirné bohatstvi.

Priprava
e Promichejte karti¢ky s mapou cesty a ulozte je na hromadu licem dolll do stfedu hraci plochy.
e Prirazovaci karticky promichejte a licem dold je polozte vedle.
e Usporadejte karticky s pokladem. Zvolte o jednu méné, nez je pocet hracd. Ujistéte se, Ze je na
nich zobrazen nasledujici pocet pokladu:
4 hraci = 3 karticky s pokladem (1, 2 a 3 poklady)
3 hraci = 2 karticky s pokladem (1 a 2 poklady)
2 hraci = 1 karticka s pokladem (1 poklad)
Umistéte zbyvajici karticky s pokladem spét do pokladnice, pripravené k pouziti.

Jak hrat
Hraci hraji ve smére hodinovych ruci¢ek. Hru zacéina nejmladsi hrac, ktery hodi kostkou.

Co je na kostce?

Cislo 3, 4 nebo 5
Kazdy z hracl si vezme prislusny pocet karti¢ek s mapou cesty. Otoci je licem dolu pred sebe.

DzZin

Otocte vrchni karticku na hromadce s prirazovacimi kartickami a umistéte ji do stredu tak, aby ji kazdy
vidél. Kazdy hrac si vezme prislusny pocet karticek s mapou cesty. Na povel hrace, ktery hazel kostkou,
vsichni hraci otoci své karticky s mapou cesty. Hraci se je snazi co nejrychleji usporadat.

DZinova pravidla serad’ovani
e Karty musi byt serazeny vzdy presné podle hran karticek.
e Pokud na kostce hodite Dzina, karty musite ulozit presné podle obrazku.
e Pokud nelze spravné seradit cestu, mlzete si karty vyménit. Vyradte nepouZitelné karty na
hromadku a vezméte si prislusné mnozstvi novych karet.
[ J
Spravné poskladana mapa
e Prvni hrac, ktery seradi cestu spravné, si vezme karticku s pokladem s nejvyssi hodnotou pokladu.
e Druhy nejrychlejsi bandita vezme dalsi karticku s druhym nejvyssim pokladem
e Nejpomalejsi bandita neziska zadny poklad.
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e Nyni zkontrolujte, kdo poskladal mapu spravné.

e Hrac, ktery se pri skladani mapy zmylil, musi kartu vratit do stredu hraci plochy.

e Hrac, ktery nemél zadny poklad, si nyni mlze z hraci plochy vzit karticku s pokladem, a to i v
pripadé, ze neposkladame spravné cestu.

Konec kola
Vsechny karty s mapou cesty se znovu promichaji a ulozi na kopu licem dold. Zadina druhé kolo a hazi
dalsi hrac.

Konec hry
Hra se konci po Ctyrech kolach. Kazdy hrac si spocita karticky s pokladem. Kdo ukradl Dzinovi
nejvic pokladd, je nejlepsi bandita a vitéz hry. V pripadé remizy ma hra vice vitéza.
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